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Notre équipe développe une méthode générique de classification automatique d’images
basée sur l’apprentissage automatique par arbres de décision aléatoires.

Ce travail de recherche vise dans un premier temps à synthétiser les travaux récents
dans le domaine de la classification d’images reposant sur des méthodes aléatoires
d’une part, et sur des méthodes de réseaux de convolution d’autre part.

L’étudiant devra ensuite proposer un algorithme innovant en s’inspirant de ces deux
types d’approches, et les valider rigoureusement sur des bases de données d’images
biomédicales et généralistes.

Pour réaliser ce travail, l’étudiant(e) sera encadré(e) de manière régulière et il/elle
pourra accéder à des équipements de pointe (plusieurs serveurs avec un total de
plusieurs centaines de coeurs et disposant d’une grande capacité de mémoire). Le
travail pourra être réalisé en partie au GIGA (CHU).

Prerequisites

Il est requis de suivre le cours d’apprentissage inductif appliqué (Prof. Wehenkel
Geurts) et le cours de traitement des images (Prof. Van Droogenbroeck).

Work description

Bibliographie. Recherche et implémentation de nouveaux algorithmes et leur évaluation.

http://www.montefiore.ulg.ac.be/~maree/


References

• Extremely Randomized Trees and Random Subwindows for Image Classifica-
tion, Annotation, and Retrieval Marée, Raphaël; Wehenkel, Louis; Geurts,
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