
La pagination : pourquoi fonctionne-t-elle?

• Si les accès à la mémoire étaient totalement aléatoires, une cache de

table des pages ne donnerait pas de bon résulats et l’utilisation de la

mémoire virtuelle serait compromis.

• Ce qui permet un fonctionnement correct est que les accès à la

mémoire satisfont au principe de localité : des accès voisins en temps

le sont souvent aussi en adresse.

• Cela est clairement vrai pour les adresses du code, mais l’est souvent

aussi pour les adresses des données.
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Pagination et processus

• Pour séparer la mémoire de processus partageant une machine, il suffit

de prévoir une tables des pages par processus.

• Pour passer d’un processus à un autre, il suffit donc de restaurer les

registres et de changer de table de pages.

• Le système gérant les tables de pages et l’allocation de pages aux

processus, il est impossible à un processus d’avoir accès à la mémoire

d’un autre. Les processus travaillent donc dans des contextes bien

distincts et isolés.

• Il est possible de prévoir plusieurs caches des tables de pages et donc

de disposer de plusieurs contextes accessibles rapidement.
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Une implémentation de la mémoire virtuelle dans
l’architecture β : ULg03

• Les processus utilisateurs travaillent en mémoire virtuelle, chacun dans

son contexte ; le noyau travaille directement en mémoire physique.

• Il y a deux contextes disponibles en hardware : un contexte utilisateur

et le contexte du noyau (mémoire physique).

• La cache de la table des pages est divisée en deux parties comportant

chacune une adresse de page : une partie utilisée pour l’accès aux

données (LD et ST) ; une partie utilisée pour l’accès aux instructions

(instruction suivante, JMP et BR).

• Il y a des instructions spéciales, uniquement accessibles en mode

superviseur, pour accéder à la cache de la table des pages.

• Les tables de page sont conservées dans la mémoire du noyau. Un

accès à une page dont l’adresse ne se trouve pas dans la cache génère

une exception qui est gérée par une routine du noyau.
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Le module RAM dynamique de ULg03
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